


1. Общие положения 

Контрольно-оценочные средства (КОС) предназначены для контроля и оценки 

образовательных достижений обучающихся, освоивших программу учебного  предмета  

УДВ(П).02 Информатика. 

КОС включают контрольные материалы для проведения текущего контроля и 

промежуточной аттестации в форме экзамена. Итогом экзамена является оценка. КОС 

включают контрольные материалы для проведения текущего контроля и 

промежуточной аттестации в форме экзамена. Итогом экзамена является оценка. 

Итоговая оценка за предмет выставляется с учетом выполнения лабораторных и 

практических работ, выполнения промежуточных тестов, домашней и самостоятельной 

работы, посещаемости. 

КОС разработаны на основании положений: 

основной профессиональной образовательной программы СПО по программе 

подготовки специалистов среднего звена по специальности 

09.02.07 Информационные системы и программирование 

программы учебного предмета УДВ(П).02 Информатика.  

2. Результаты освоения предмета, подлежащие проверке 

 

Результаты обучения 

(освоенные умения, усвоенные знания) 

Основные показатели 

оценки результатов 
Умения   Выполнение заданий 

профессиональной 

направленности  на овладение 

программами MS Office, средой 

программирования. 

 Поиск  в Интернете учебного 

материала по заданной теме, 

выполнение проекта с 

использованием web-технологий. 

 Сочинение на тему «Развитие 

вычислительной техники», 

моделирование, алгоритмизация, 

программирование. Выполнение 

студентами групповых проектов, 

их анализ. 

 Самостоятельное ознакомление с 

теоретической базой, выводы по 

результатам, полученным 

экспериментальным путем, 

ответы на контрольные вопросы. 

Развитие логического мышления, творческого и познавательного 

потенциала любого обучающегося, его коммуникативных 

способностей. 
Системный подход к осмыслению всего, что происходит вокруг, в 

процессе анализа и исследования структуры информационных 

объектов и их взаимосвязей. 
Умение студентов делать самостоятельные выводы и 

интерпретировать полученные результаты в исходных терминах 

поставленной задачи. 
Критическое мышление, решение проблем и принятие решений 

Применение технологии и технологические концепции 

Знания 

Освоение конкретной программной среды. 

Творчество и инновации. 

Коммуникации и сотрудничество. 

Исследования и информационная компетентность 

Цифровое гражданство. 

 

3. Комплекты КОС  
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САМОСТОЯТЕЛЬНАЯ РАБОТА 

 

Задания для подготовки к самостоятельной работе 

 

 

1. Каждое из логических выражений F и G содержит 7 переменных. В таблицах 

истинности выражений F и G есть ровно 7 одинаковых строк, причём ровно в 6 из них в 

столбце значений стоит 0. Сколько строк таблицы истинности для выражения F ∧ G 

содержит 0 в столбце значений? 

2. Логическая функция F задаётся выражением (x ∨ y) → (z ≡ x). Дан частично 

заполненный фрагмент, содержащий неповторяющиеся строки таблицы истинности 

функции F. Определите, какому столбцу таблицы истинности соответствует каждая из 

переменных x, y, z. 

 

Переменная 1 Переменная 2 Переменная 3 Функция 

??? ??? ??? F 

 
0 0 0 

 
0 

 
0 

 

В ответе напишите буквы x, y, z в том порядке, в котором идут соответствующие 

им столбцы (сначала – буква, соответствующая первому столбцу; затем – буква, 

соответствующая второму столбцу, и т. д.). Буквы в ответе пишите подряд, 

никаких разделителей между буквами ставить не нужно. 

Пример. Пусть задано выражение x → y, зависящее от двух переменных x и y, и 

фрагмент таблицы истинности: 

 

Переменная 

1 

Переменная 

2 
Функция 

??? ??? F 

0 1 0 

 

Тогда первому столбцу соответствует переменная y, а второму столбцу 

соответствует переменная x. В ответе нужно написать: yx. 

 

3. Для кодирования букв О, В, Д, П, А решили использовать двоичное 

представление чисел 0, 1, 2, 3 и 4 соответственно (с сохранением одного незначащего 

нуля в случае одноразрядного представления). Закодируйте последовательность букв 

ВОДОПАД таким способом и результат запишите восьмеричным кодом. 

4. В корзине лежат 8 черных шаров и 24 белых. Сколько бит информации несет 

сообщение о том, что достали черный шар 

5. Автомобильный номер состоит из нескольких букв (количество букв одинаковое 

во всех номерах), за которыми следуют 4 цифры. При этом используются 10 цифр и 

только 5 букв: Р, О, М, А, Н. Нужно иметь не менее 1 000 000 различных номеров. Какое 

наименьшее количество букв должно быть в автомобильном номере? 

6. Укажите через запятую в порядке возрастания все десятичные натуральные числа, 

не превосходящие 17, запись которых в троичной системе счисления оканчивается на 

две одинаковые цифры. 

7. По каналу связи передаются сообщения, содержащие только семь букв: А, Б, Г, И, 

М, Р, Я. Для передачи используется двоичный код, удовлетворяющий условию Фано. 



Кодовые слова для некоторых букв известны: А — 010, Б — 011, Г — 100. 

Какое наименьшее количество двоичных знаков потребуется для кодирования слова 

МАГИЯ? Примечание. Условие Фано означает, что ни одно кодовое слово не является 

началом другого кодового слова. 

8. Музыкальный фрагмент был оцифрован и записан в виде файла без 

использования сжатия данных. Получившийся файл был передан в город А по каналу 

связи за 15 секунд. Затем тот же музыкальный фрагмент был оцифрован повторно с 

разрешением в 2 раза выше и частотой дискретизации в 1,5 раза меньше, чем в первый 

раз. Сжатие данных не производилось. Полученный файл был передан в город Б; 

пропускная способность канала связи с городом Б в 2 раза выше, чем канала связи с 

городом А. Сколько секунд длилась передача файла в город Б? В ответе запишите 

только целое число, единицу измерения писать не нужно. 

9. Шифр кодового замка представляет собой последовательность из пяти символов, 

каждый из которых является цифрой от 1 до 5. Сколько различных вариантов шифра 

можно задать, если известно, что цифра 1 встречается ровно три раза, а каждая из других 

допустимых цифр может встречаться в шифре любое количество раз или не встречаться 

совсем? 

10. По каналу связи передаются сообщения, содержащие только семь букв: А, Б, Г, И, 

М, Р, Я. Для передачи используется двоичный код, удовлетворяющий условию Фано. 

Кодовые слова для некоторых букв известны: А — 010, Б — 011, И — 10. 

Какое наименьшее количество двоичных знаков потребуется для кодирования слова 

ГРАММ? 

 

 

Вариант самостоятельной работы 
 

1. Логическая функция F задаётся выражением: 

(¬x ∧ y ∧ z) ∨ (¬x ∧ ¬y ∧ z) ∨ (¬x ∧ ¬y ∧ ¬z). 

  

На рисунке приведён фрагмент таблицы истинности функции F, содержащий все наборы 

аргументов, при которых функция F истинна. 

Определите, какому столбцу таблицы истинности функции F соответствует каждая из 

переменных x, y, z. 

  

Перем. 1 Перем. 2 Перем. 3 Функция 

??? ??? ??? F 

0 0 0 1 

1 0 0 1 

1 0 1 1 

  

В ответе напишите буквы x, y, z в том порядке, в котором идут соответствующие им 

столбцы (сначала – буква, соответствующая первому столбцу, затем – буква, соответствующая 

второму столбцу, и т. д.) Буквы в ответе пишите подряд, никаких разделителей между буквами 

ставить не нужно. 

  

2. Текстовый документ хранился в 8-битной кодировке КОИ-8. Этот документ был 

преобразован в 16-битную кодировку Unicode, при этом размер памяти, необходимой для 

хранения документа увеличился на 4 Кбайт. При этом хранится только последовательность 

кодов символов. Укажите, сколько символов в документе. В ответе запишите только число. 

3. В коробке лежат 64 цветных карандаша. Сообщение о том, что достали белый карандаш, 

несет 4 бита информации. Сколько белых карандашей было в коробке? 



4. Автомобильный номер состоит из нескольких букв (количество букв одинаковое во всех 

номерах), за которыми следуют 4 цифры. При этом используются 10 цифр и только 4 буквы: А, 

В, Т, О. Нужно иметь не менее 1 000 000 различных номеров. Какое наименьшее количество 

букв должно быть в автомобильном номере? 

5. Укажите через запятую в порядке возрастания все десятичные числа, не превосходящие 

30, запись которых в системе счисления с основанием 5 начинается на 3? 

6. Сколько существует целых значений числа A, при которых формула 

  

((x < 5) → (x
2
 < A)) /\ ((y

2
 ≤ A) → (y ≤ 5)) 

  тождественно истинна при любых целых неотрицательных x и y? 
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Критерий оценки: 

Оценка Критерии 

«Отлично» - 5 ставится за 5 работу выполненную полностью без ошибок и 

недочётов (возможна одна неточность, описка, не 

являющаяся следствием незнания или непонимания 

учебного материала). 

«Хорошо» - 4 ставится за работу, выполненную полностью, но при 

наличии в ней не более одной негрубой ошибки и одного 

недочёта, не более трёх недочётов или за 4 правильно 

выполненные задачи 

«Удовлетворительно» - 3 ставится, если студент правильно выполнил 3 задачи или 

допустил не более одной грубой ошибки и двух недочётов, 

не более одной грубой и одной негрубой ошибки, не более 

трёх негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и трёх 

недочётов, при наличии четырёх-пяти недочётов 

«Неудовлетворительно» - 2 ставится, если число ошибок и недочётов превысило норму 

для оценки «3» или правильно выполнено менее 3 задач 
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Форма контроля: текущий 
 

Типы контрольных заданий: 

 

Лабораторная работа 



 

Практическая работа  

Изучение Word, Excel, Access, PowerPoint 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Изменение свойств объекта. 

 Выбор объекта. 

 Активация методов объекта. 

      Заполните таблицу 

УЧАСТНИКИ ДОКУМЕНТООБОРОТА 

 АВТОР СОБСТВЕННИК ВЛАДЕЛЕЦ 

Отношение к 
информационному 
объекту 

Создатель объекта Распорядитель объекта Пользователь объекта 

Права    

Действия    

Ответственность    

Программные средства, 
используемые при 
осуществлении 
деятельности 

   

    

 

 

1. 

2. 

3. 

Информационная модель управления Windows 

Устройства 

Контейнеры 

Информационные 

связи 
Приложения 

Файлы 

данных 

Используя «Редактор формул», напечатайте: 
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5.  Постройте экономико-математическую модель для следующей ситуации. Монди СЛПК 

производит три вида бумаги, используя для этого два вида деревьев (ресурсов). 

Технологическая матрица задана в виде таблицы: 

  Продукт 1 Продукт 2 Продукт 3 

Ресурс 1 1 2 0 

Ресурс 2 2 3 1 

 

Сыктывкарский лесопромышленный комплекс имеет в своем распоряжении 20 единиц 1-го 

ресурса и 25 единиц 2-го ресурса; цены, по которым предполагает реализовать свою продукцию 

предприятие, равны 15,20,30 тыс. руб. за 1-й, 2-й и 3-й товар, соответственно. Компания желает 

получить максимальный доход. 

6. Дана электронная таблица: 

                   

                       Ведомость остатков материалов по СФЗ 

 

 A B C D 

1 Наименование 

материала (м
2
) 

Изготовлено (м
2
) Отгружено (м

2
) Остаток на конец 

месяца (м
2
) 

2 Ламинированная 

фанера 

68250,8 47540,5  

3 ДСП 17862,7 5283,2  

… ………. ………. ………. ………. 

10 Итого:    

 

      В выделенные ячейки запишите формулы. Постройте диаграмму выпуска продукции 

предприятия. 

7. СУБД 

1. Создайте новую базу данных. 

2. Создайте таблицу базы данных. 

3. Определите поля таблицы в соответствии с табл. 1.1. 

4. Сохраните созданную таблицу. 

5. Заполните таблицу данными в соответствии с табл. 1.2. 

6. Измените ширину каждого поля таблицы в соответствии с шириной данных. 

7. Произведите поиск в таблице товара Антитополь. 

8. Произведите сортировку данных в поле «Дата поступления товара» по убыванию. 

9. Произведите фильтрацию данных по полям «Назначение» и «Стоимость». 

10. Просмотрите созданную таблицу, как она будет выглядеть на листе бумаги при 

печати. 



Требования к отчету: Итоги лабораторной работы представить в виде файла с созданной 

в нем таблицей (имя файла «Автокосметика.accdb»), полученной в результате компьютерной 

обработки информации. 

Таблица 1.1 

Таблица данных Автокосметика 

Имя поля Тип данных Размер поля 

Код товара Счетчик  

Товар Текстовый 25 

Наименование на русском Текстовый 255 

Назначение Текстовый 100 

Дата поступления Дата/Время Краткий 

Объем Текстовый 7 

Штук в упаковке Числовой Целое 

Стоимость за ед. товара Денежный  

Таблица 1.2 

Код Товар 
Наименование 

на русском 
Назначение 

Дата 

поступления 
Объем 

Штук в 

упаковке 

Стоимость за 

единицу товара 

1 Motor 

Innen-

konserviere 

Средство для 

консервации 

внутренних 

деталей 

двигателя 

Для двигателя 25.03.17 300 мл 6 500 р. 

2 Felgen-

Reiniger 

Очиститель 

колесных 

дисков 

Для колесных 

дисков и шин 

28.07.17 1 л 6 300 р. 

3 Motorraum-

Reininger 

Очиститель 

моторного 

отсека 

Для двигателя 05.02.17 400 мл 6 400 р. 

4 Schleif-Paste Шлифовальная 

паста 

Для окрашенных 

поверхностей 

28.07.17 300 г 6 450 р. 

5 Reifen-

Glanz-

Schaum 

Вид новых 

шин 

Для колесных 

дисков и шин 

14.06.17 400 мл 24 350 р. 

6 Lack-Glanz-

Crème 

Долговремен-

ная защита 

Для окрашенных 

поверхностей 

25.03.17 300 г 6 450 р. 

7 Baumharzen

tferner 

Антитополь Для окрашенных 

поверхностей 

05.02.17 400 мл 6 330 р. 

 

8. Создайте презентацию, видеоролик по темам специальности. 

9. Составление рефератов по тематике выбранной профессии. 

 

Навыки проектирования 

Категория «3» «4» «5» 

Композиция Неудачно 

используются 

свободное 

В некоторой 

степени удачно 

используется 

Свободное 

пространство, 

симметрия и фокусная 



пространство, 

симметрия и 

фокусная точка. 

Страницы (и 

элементы на 

страницах ) 

обрезаны неудачно 

или окружены 

слишком большим 

свободным 

пространством 

свободное 

пространство, 

симметрия и 

фокусная точка. 

Страницы (и 

элементы на 

страницах) обычно 

неплохо 

вписываются в 

свои границы 

точка применяются 

достаточно 

эффективно. Страницы 

(и элементы на 

страницах) очень 

хорошо вписываются в 

свои границы 

Цвет Цвета не сочетаются 

и не отражают 

дизайнерский стиль. 

Фоновый цвет не 

соответствует тексту 

и изображениям. Из-

за используемых 

цветов текст сложно 

прочитать 

Цвета более или 

менее дополняют 

друг друга. 

Фоновый цвет 

подходит к стилю 

текста и 

изображениям. 

Цвета не влияют на 

читабельность 

Цвета сочетаются друг 

с другом, подчеркивая 

дизайнерский стиль. 

Фоновый цвет 

дополняет изображения 

и стиль текста. 

Благодаря цветам текст 

проще читать 

Типографика Текст сложно 

прочитать. 

Свободное 

пространство 

используется 

неэффективно. 

Шрифт и текстовые 

эффекты не 

сочетаются с 

дизайнерским 

стилем и мешают 

прочтению текста 

Текст легко 

читается. Кегль 

шрифта передает 

информацию и 

вписывается в 

общий дизайн 

сайта. Свободное 

пространство 

вокруг текста 

способствует 

простоте чтения 

текста и 

вписывается в 

дизайн. Шрифт и 

текстовые эффекты 

сочетаются с 

дизайном и 

способствуют 

прочтению текста 

Текст легко прочитать, 

и выбранные типы 

шрифта отвечают 

задачам дизайна. Кегли 

шрифта расставляют 

нужные акценты и 

отражают иерархию. 

Свободное 

пространство вокруг 

текста прекрасно 

способствует легкости 

чтения текста и 

сочетается с дизайном. 

Шрифт и текстовые 

эффекты помогают 

отразить стиль. 

Благодаря цвету, 

размеру и 

контрастности шрифта, 

текст легко читается 
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Критерий оценки: 

Оценка Критерии 

«Отлично» - 5 ставится за 5 работу выполненную полностью без ошибок и 

недочётов (возможна одна неточность, описка, не 

являющаяся следствием незнания или непонимания 

учебного материала). 

«Хорошо» - 4 ставится за работу, выполненную полностью, но при 

наличии в ней не более одной негрубой ошибки и одного 

недочёта, не более трёх недочётов или за 4 правильно 

выполненные задачи 

«Удовлетворительно» - 3 ставится, если студент правильно выполнил 3 задачи или 

допустил не более одной грубой ошибки и двух недочётов, 

не более одной грубой и одной негрубой ошибки, не более 

трёх негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и трёх 

недочётов, при наличии четырёх-пяти недочётов 

«Неудовлетворительно» - 2 ставится, если число ошибок и недочётов превысило норму 

для оценки «3» или правильно выполнено менее 3 задач 

 

Составитель: Клочева Е.А., Гладышева 

Е.Н.  

преподаватели дисциплин  

общеобразовательного цикла 

 

 

 

 

 

Сыктывкар 

2021 

 

Форма контроля: текущий 
 

Типы контрольных заданий: 

 

Лабораторная работа 



Практическая работа  

Изучение Adobe Photoshop и других графических редакторов 

Технические навыки в графических редакторах 

Категория «3» «4» «5» 

Макет Макет и стиль 

страниц не 

единообразны. 

Макет не 

способствует 

доступности всего 

содержимого и 

графических 

элементов и не 

является 

интуитивно 

понятным 

Макет и стиль 

страниц 

единообразны. 

Макет способствует 

доступности 

основной части 

содержимого и 

является 

интуитивно 

понятным. 

Некоторое 

содержимое и 

графические 

объекты трудно 

заметить или 

прочитать 

Макет и стиль всех 

страниц 

единообразны и 

согласованы. Макет 

способствует 

доступности всего 

содержимого и 

является 

интуитивно 

понятным 

Применение 

технических 

элементов 

Применение 

технических 

элементов и 

эффектов не 

способствует тому, 

чтобы у аудитории 

сложилось лучшее 

впечатление о 

продукте 

(благодаря легкости 

чтения, удобной 

навигации и т.д.), 

также оно не 

отвечает основным 

целям и задачам 

проекта 

Применение 

технических 

элементов и 

эффектов отвечает 

основным целям и 

задачам проекта, но 

не способствует 

тому, чтобы у 

аудитории 

сложилось лучшее 

впечатление о 

продукте 

(благодаря легкости 

чтения, удобной 

навигации и т.д.). 

Применение 

подобных 

элементов или 

эффектов не 

является 

чрезмерным или 

отвлекающим 

внимание 

Применение 

технических 

элементов и 

эффектов 

дополняет общий 

дизайн и 

оформление, 

создавая у 

аудитории лучшее 

впечатление о 

продукте и отвечая 

целям и задачам 

проекта. 

Применение 

подобных 

элементов или 

эффектов не 

является 

чрезмерным или 

отвлекающим 

внимание 



План проекта В плане проекта 

представлена 

неполная или 

противоречивая 

информация о 

процессе работы 

над проектом 

План проекта 

полный, но в 

некоторой степени 

труден для 

восприятия 

План проекта 

тщательно 

проработан, полон 

и очень понятен 

Обработка 

изображения 

Изображения 

недостаточно 

хорошо обработаны 

и не всегда 

демонстрируют 

надлежащее 

применение 

методик и 

инструментов 

Изображения 

достаточно хорошо 

обработаны с 

применением 

различных методик 

и инструментов, 

таких как 

коррекция цвета, 

фильтры, 

ретуширование, 

преобразование и 

смешение 

Изображения 

хорошо обработаны 

с применением 

всего набора техник 

и инструментов, 

таких как 

коррекция цвета, 

фильтры, 

ретуширование, 

преобразование и 

смешение 

Рисование Иллюстрации плохо 

прорисованы и не 

всегда 

демонстрируют 

применение 

надлежащих 

инструментов 

рисования и 

эффектов 

Иллюстрации 

достаточно хорошо 

нарисованы с 

помощью 

различных 

инструментов 

рисования и 

эффектов 

Иллюстрации 

хорошо и четко 

нарисованы, 

благодаря 

эффективному 

применению 

полного диапазона 

инструментов 

рисования и 

эффектов 

Цвет Цвет выбран 

неудачно и обычно 

не подходит для 

печати, публикации 

в Интернете или 

видеомонтажа 

Цвета в основном 

выбраны удачно и 

обычно подходят 

для печати, 

публикации в 

Интернете или 

видеомонтажа 

Цвета выбраны 

удачно и подходят 

для печати, 

публикации в 

Интернете или 

видеомонтажа 

Оптимизация Качество 

изображений 

невысокое, или 

размер файла 

слишком велик 

Качество и размер 

изображений 

достаточно хорошо 

сбалансированы 

Качество и размер 

изображений 

отлично 

сбалансированы 

Применение 

инструментов 

Студенту часто 

приходится 

спрашивать, какой 

Студент обычно 

знает, какой 

инструмент нужно 

Студент знает, 

какой инструмент 

нужно применить, 



инструмент нужно 

применить для 

создания желаемого 

эффекта или 

элемента. 

Самостоятельно не 

использует 

доступную 

информацию об 

инструментах. 

Неудачно 

использует 

инструменты 

применить, чтобы 

создать желаемый 

эффект или 

элемент, но иногда 

ему приходится 

напоминать о 

необходимости 

использовать 

доступную 

информацию об 

инструментах. 

Успешно 

использует 

большинство 

инструментов 

чтобы создать 

желаемый эффект 

или элемент, или 

эффективно и 

самостоятельно 

использует 

доступные ресурсы, 

чтобы получить 

информацию. 

Успешно 

использует 

инструменты 

 

Модуль 1. 

1. Создание нового изображения. Открытие и закрытие файлов. 

2. Изменение размера изображения и масштаба. 

3. Способы отмены выполненных действий. 

4. Цветокоррекция изображений. 

5. Техника выделения областей изображения. 

6. Удаление локальных цветовых искажений («красные глаза»). 

7. Растушевка границы области. 

8. Способы создания слоя. Операции со слоями. 

9. Техника рисования. 

10. Кадрирование изображений. 

 

Модуль 2. 

 

1. Создание многослойного изображения. 

2. Работа с текстом. 

3. Изменение параметров слоя. Слияние слоев. 

4. Создание полупрозрачных областей и рамок. 

5. Использование фильтров и градиентных переходов. 

6. Использование инструментов коррекции изображения. 

 

Модуль 3. 

 

1. Выполнение сложного монтажа. 

2. Создание и сохранение альфа-канала. 

3. Быстрая маска. 

4. Техника ретуширования.  

5. Сайты. Adobe ImageReady. 

6. Создание баннера. 

7. Adobe Bridge. 



 

В результате обучения должны уметь: 
 

1. Самостоятельно работать с программой Adobe Photoshop CS5. 

2. Изменять основные параметры изображения и выполнять обрезку, коррекцию, 

выбирать оптимальный формат файла при сохранении и экспорте изображения. 

3. Убирать дефекты изображения: пыль, царапины, «красные глаза», выполнять ретушь 

изображения. 

4. Использовать слои при создании коллажа и фотомонтажа, инструменты рисования 

для создания новых иллюстраций. 

5. Применять спецэффекты для повышения выразительности изображения. 
 

Должны знать: 
 

1. Назначение и состав программы Adobe PhotoShop. Варианты поставок Adobe 

PhotoShop. Отличия PhotoShop Standard от Extended. 

2. Понятие «растровое изображение». Особенности, параметры и форматы растровых 

изображений. 

3. Настройка интерфейса программы. Понятие «рабочее пространство». 

Персонализация рабочего пространства. 

4. Выделение и связывание нескольких слоев. Трансформация содержимого слоя. 

5. Основные операции коррекции изображения. Способы автоматической коррекции. 

Коррекция при помощи динамических гистограмм. 

6. Преобразование цветовых моделей. Цветоделение. 

7. Цветовые режимы и режимы смешивания цвета.  

 

Проверка навыков работы в Paint, GIMP, Photoshop. 

Практические работы в CorelDraw (узоры, анимация, работа со слоями, эффекты). 
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Критерий оценки: 

Оценка Критерии 

«Отлично» - 5 ставится за 5 работу выполненную полностью без ошибок и 

недочётов (возможна одна неточность, описка, не 

являющаяся следствием незнания или непонимания 

учебного материала). 

«Хорошо» - 4 ставится за работу, выполненную полностью, но при 

наличии в ней не более одной негрубой ошибки и одного 

недочёта, не более трёх недочётов или за 4 правильно 

выполненные задачи 

«Удовлетворительно» - 3 ставится, если студент правильно выполнил 3 задачи или 

допустил не более одной грубой ошибки и двух недочётов, 

не более одной грубой и одной негрубой ошибки, не более 

трёх негрубых ошибок, одной негрубой ошибки и трёх 

недочётов, при наличии четырёх-пяти недочётов 

«Неудовлетворительно» - 2 ставится, если число ошибок и недочётов превысило норму 

для оценки «3» или правильно выполнено менее 3 задач 

 

Составитель: Клочева Е.А., Гладышева 

Е.Н.  

преподаватели дисциплин  

общеобразовательного цикла 
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Форма контроля: текущий 
 

Типы контрольных заданий: 

 

Лабораторная работа 



Практическая работа  

Создание сайта (конструктор google.com, HTML) 

 

 «3» «4» «5» 

Навыки управления 

проектом 

 Управление 

файлами и 

использование 

соглашений по 

именованию 

файлов. 

 Удобство и 

доступность в 

дизайне. 

 Проведение 

тестирования 

контроля качества. 

 Учет откликов 

посетителей при 

перепроектировке. 

 Синтезирование 

содержимого в 

зависимости от 

результатов обзора. 

 

Студент не 

реагирует на 

комментарии и 

вносит изменения 

в работу, не 

продумав, 

насколько эти 

дополнения 

помогут 

усовершенствоват

ь содержимое и 

дизайн проекта. 

Студент 

придерживается 

плана проекта, 

чтобы направлять 

процесс создания 

дизайна. 

Непоследовательно 

следует советам 

других студентов 

или преподавателя 

для внесения 

изменений. 

Студент 

вдумчиво и 

эффективно 

распределяет 

время на 

выполнение 

каждого этапа 

процесса 

разработки 

дизайна. 

Завершает в срок 

все этапы. 

Студент 

выражает 

продуманную 

реакцию на 

комментарии, 

определяя, какой 

из них 

максимально 

помогает 

усовершенствов

ать содержимое 

и дизайн 

проекта. Следует 

этим 

комментариям 

при внесении 

изменений в 

работу. 

Навыки дизайна 

 Изучение и 

создание 

согласованного 

контекста и цветов. 

 Применение 

принципов дизайна 

пользовательского 

интерфейса. 

 Выбор размера 

экрана. 

 Дизайн 

согласованных веб-

Текст сложно 

прочитать. 

Свободное 

пространство 

используется 

неэффективно. 

Шрифт и 

текстовые 

эффекты не 

сочетаются с 

дизайнерским 

стилем и мешают 

В некоторой 

степени удачно 

используется 

свободное 

пространство, 

симметрия и 

фокусная точка. 

Страницы (и 

элементы на 

страницах) обычно 

неплохо 

вписываются в 

Текст легко 

прочитать, и 

выбранные типы 

шрифта 

отвечают 

задачам дизайна. 

Кегли шрифта 

расставляют 

нужные акценты 

и отражают 

иерархию. 

Свободное 



страниц. 

 Перепроектировка 

веб-страниц, 

основанная на 

отзывах 

пользователей. 

прочтению текста. свои границы. 

Цвета более или 

менее дополняют 

друг друга. 

Фоновый цвет 

подходит к стилю 

текста и 

изображениям. 

Цвета не влияют на 

читабельность. 

Кегль шрифта 

передает 

информацию и 

вписывается в 

общий дизайн 

сайта. 

пространство 

вокруг текста 

прекрасно 

способствует 

легкости чтения 

текста и 

сочетается с 

дизайном. 

Шрифт и 

текстовые 

эффекты 

помогают 

отразить стиль. 

Благодаря цвету, 

размеру и 

контрастности 

шрифта, текст 

легко читается. 

Навыки исследования и 

взаимодействия 

 Оценка и анализ 

достоверности 

содержимого 

страниц. 

 Оценка и анализ 

навигации веб-

сайта. 

 Разработка теста 

контроля качества. 

 Поддержка и 

практика 

легального 

использования 

изображений. 

 

В плане проекта 

представлена 

неполная или 

противоречивая 

информация о 

процессе работы 

над проектом. 

Демонстрация 

знания задач 

управления 

проектом и 

ответственности 

сторон. Обзор 

работ других 

студентов 

некомпетентен в 

отношении 

содержимого и 

дизайна. Отзыв не 

информативен и 

часто 

неконструктивен. 

План проекта 

полный, но в 

некоторой степени 

труден для 

восприятия. 

Использование 

стандартных 

правил авторского 

права для 

изображений и 

другого контента. 

В обзоре работ 

других студентов 

представлен 

некоторый анализ 

содержимого и 

дизайна. 

План проекта 

тщательно 

проработан, 

полон и очень 

понятен. 

Демонстрация 

знания 

стандартных 

правил 

авторского права 

для изображений 

и право- 

мерного 

использования 

изображений 

Отзыв по 

работам других 

студентов 

четкий и 

информативный,  

в нем приведены 

комментарии 

относительно 

дизайна и 

содержимого. 

Отзыв всегда 

конструктивен. 



 Технические навыки 

 Использование 

настроек на 

панелях. 

 Создание сайта. 

 Создание страниц. 

 Использование 

таблиц для 

организации 

данных. 

 Вставка 

изображений и 

текста. 

 Понимание и 

использование 

каскадных таблиц 

стилей (CSS). 

 Использование 

относительных и 

абсолютных 

ссылок. 

 Импорт 

интерактивных 

изображений. 

 Публикация веб-

сайта. 

 Создание каркаса 

веб-страницы. 

 Создание кнопок. 

 Экспортирование 

кнопок как HTML. 

Применение 

технических 

элементов и 

эффектов не 

способствует 

тому, чтобы у 

аудитории 

сложилось 

лучшее 

впечатление о 

продукте 

(благодаря 

легкости чтения, 

удобной 

навигации и т.д.), 

также оно не 

отвечает 

основным целям и 

задачам проекта. 

Студенту часто 

приходится 

спрашивать, 

какой инструмент 

нужно применить 

для создания 

желаемого 

эффекта или 

элемента. 

Самостоятельно 

не использует 

доступную 

информацию об 

инструментах. 

Качество 

изображений 

невысокое, или 

размер файла 

слишком велик. 

Макет и стиль 

страниц 

единообразны. 

Макет 

способствует 

доступности 

основной части 

содержимого и 

является 

интуитивно 

понятным. 

Некоторое 

содержимое и 

графические 

объекты трудно 

заметить или 

прочитать. Цвета в 

основном выбраны 

удачно. Качество и 

размер 

изображений 

достаточно хорошо 

сбалансированы. 

Успешно 

использует 

большинство 

инструментов. 

Имеет 

представление о 

CSS. 

Применение 

технических 

элементов и 

эффектов 

дополняет 

общий дизайн и 

оформление, 

создавая у 

аудитории 

хорошее 

впечатление о 

продукте и 

отвечая целям и 

задачам проекта. 

Применение 

подобных 

элементов или 

эффектов не 

является 

чрезмерным или 

отвлекающим 

внимание. 

Изображения 

хорошо 

обработаны с 

применением 

всего набора 

техник и 

инструментов, 

таких как 

коррекция цвета, 

фильтры, 

ретуширование, 

преобразование 

и смешение. 

Владеет 

навыками 

создания 

интерактивных 

кнопок, 

применяет 

каскадные 

таблицы стилей, 

может 

редактировать 

HTML-код. 



 
 «3» «4» «5» 

Коммуникации и 

сотрудничество (работа 

в команде) 

 Взаимодействие, 

сотрудничество и 

творчество со 

сверстниками, 

экспертами или 

другими 

участниками, 

используя различные 

цифровые среды и 

средства. 

 Эффективное 

распространение 

информации и идей 

для разных 

аудиторий с 

использованием 

различных средств и 

форматов. 

 Развитие культурного 

взаимопонимания и 

мирового 

сотрудничества 

путем привлечения 

студентов других 

культур. 

 Участие в проектных 

группах для создания 

оригинальных 

произведений или 

решения проблем. 

Студент не 

сотрудничает с 

другими 

студентами, 

высказывая 

комментарии или 

предлагая 

помощь. 

Выполняет 

предписанную 

роль, но не 

вносит должный 

вклад в работу 

над проектом. Не 

консультируется 

с другими 

членами команды 

перед принятием 

важных 

проектных 

решений. Не 

помогает другим 

развивать навыки. 

Студент 

сотрудничает с 

другими 

студентами, 

высказывая 

комментарии или 

предлагая помощь. 

Выполняет 

предписанную 

роль и вносит 

должный вклад в 

работу над 

проектом. Иногда 

консультируется с 

другими членами 

команды перед 

приятием важных 

проектных 

решений, но лишь 

минимально 

помогает другим в 

развитии навыков. 

Студент активно 

сотрудничает с 

другими 

студентами, 

высказывая 

комментарии 

или предлагая 

помощь. 

Выполняет 

предписанную 

роль и вносит 

должный вклад в 

работу над 

проектом. 

Консультируется 

с другими 

членами 

команды перед 

принятием 

важных 

проектных 

решений и 

добровольно 

помогает другим 

в развитии 

навыков, 

необходимых 

для выполнения 

проекта. 
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ЗАДАНИЯ К ЭКЗАМЕНАЦИОННОМУ ТЕСТУ 
1. Задание 1  

На рисунке схема дорог Н-ского района изображена в виде графа, в таблице содержатся сведения 

о длинах этих дорог (в километрах). 
  

 

 
П1 П2 П3 П4 П5 П6 П7 

П1 

 

40 
 

15 
   

П2 40 

  

35 
 

48 
 

П3 
    

10 65 11 

П4 15 35 

   

22 33 

П5 

  

10 
  

50 
 

П6 
 

48 65 22 50 

 

40 

П7 

  

11 33 

 

40 
 

  
Так как таблицу и схему рисовали независимо друг от друга, нумерация населённых пунктов в 

таблице никак не связана с буквенными обозначениями на графе. Определите длину дороги из пункта 
Б в пункт Д. В ответе запишите целое число. 
2. Задание 2  

Логическая функция F задаётся выражением ((x ∧ y) ∨ (y ∧ z)) ≡ ((x → w) ∧ (w → z)). 

Дан частично заполненный фрагмент, содержащий неповторяющиеся строки таблицы истинности 
функции F. 

Определите, какому столбцу таблицы истинности соответствует каждая из переменных x, y, z, w. 
  

Переменная 1 Переменная 2 Переменная 3 Переменная 4 Функция 

??? ??? ??? ??? F 

0 1 1 1 1 

0 1 0 

 

1 

0 1 0 

 

1 

  



В ответе напишите буквы x, y, z, w в том порядке, в котором идут соответствующие им столбцы 
(сначала — буква, соответствующая первому столбцу; затем — буква, соответствующая второму 
столбцу, и т. д.). Буквы в ответе пишите подряд, никаких разделителей между буквами ставить не 

нужно. 
Пример. Пусть задано выражение x → y, зависящее от двух переменных x и y, и фрагмент таблицы 

истинности: 

  

Переменная 1 Переменная 1 Функция 

??? ??? F 

0 1 0 

  
Тогда первому столбцу соответствует переменная y, а второму столбцу соответствует переменная x. 

В ответе нужно написать: yx. 

3. Задание 3  

Даны фрагменты двух таблиц из базы данных. Каждая строка таблицы 2 содержит информацию о 
ребёнке и об одном из его родителей. Информация представлена значением поля ID в 
соответствующей строке таблицы 1. На основании имеющихся данных определите ID человека, у 
которого в данной базе указано наибольшее количество прямых предков. Прямыми предками 
считаются родители, родители родителей и т.д. Если таких людей несколько, укажите ID самого 
младшего из них. При вычислении ответа учитывайте только информацию из приведённых фрагментов 
таблиц. 

  

Таблица 1 

ID Фамилия И.О. Пол Год рождения 

152 Павленко А. К. М 1942 

232 Сокол Е. П. Ж 1964 

314 Хитрук Е. А. Ж 1970 

323 Кривич Л. П. Ж 1947 

343 Симонян А. А. М 1989 

407 Хитрук П. А. М 1937 

424 Косых В. Г. М 1984 

468 Симонян С. И. Ж 1992 

613 Хитрук Н. П. Ж 1939 

760 Хитрук И. П. М 1968 

Таблица 2 

ID Родителя ID Ребенка 

152 314 

232 803 

314 468 

323 314 

343 957 

407 760 

407 232 

424 880 

468 957 

613 760 



803 Сокол Л. М. Ж 1986 

880 Косых Г. В. М 2010 

902 Сокол М. Л. М 1965 

957 Симонян Т. А. М 2015 

 

613 232 

760 468 

803 880 

902 803 

 

4. Задание 4  

Для кодирования букв Р, И, К, П, А решили использовать двоичное представление чисел 0, 1, 2, 3 и 
4 соответственно (с сохранением одного незначащего нуля в случае одноразрядного представления). 

Закодируйте последовательность букв ПАПРИКА таким способом и результат запишите 

шестнадцатеричным кодом. 
5. Задание 5  

Автомат обрабатывает натуральное число N > 1 по следующему алгоритму. 
1. Строится двоичная запись числа N. 
2. Последняя цифра двоичной записи удаляется. 
3. Если исходное число N было нечётным, в конец записи (справа) дописываются цифры 10, если 

чётным — 01. 

4. Результат переводится в десятичную систему и выводится на экран. 
Пример. Дано число N = 13. Алгоритм работает следующим образом. 
1. Двоичная запись числа N: 1101. 
2. Удаляется последняя цифра, новая запись: 110. 
3. Исходное число нечётно, дописываются цифры 10, новая запись: 11010. 
4. На экран выводится число 26. 

Какое число нужно ввести в автомат, чтобы в результате получилось 2018? 

6. Задание  

Запишите число, которое будет напечатано в результате выполнения следующей программы. Для 
Вашего удобства программа представлена на пяти языках программирования. 
  
  

Бейсик Python 

DIM S, N AS INTEGER 
S = 500 
N = 200 
WHILE S \ N >= 2 
    S = S + 5 

    N = N + 5 
WEND 
PRINT S 

s = 500 
n = 200 
while s // n >= 2: 
    s = s + 5 

    n = n + 5 
print(s) 

Паскаль Алгоритмический язык 

var s, n: integer; 
begin 
    s := 500; 
    n := 200; 
    while s div n >= 2 do 
begin 
        s := s + 5; 

        n := n + 5 

    end; 
    writeln(s) 
end. 

алг 
нач 
    цел s, n 
    s := 500 
    n := 200 
    нц пока div(s,n) >= 2 
        s := s + 5 

        n := n + 5 

    кц 
    вывод s 
кон 

Си++ 



#include <iostream> 
using namespace std; 
int main() 

{ 
    int s = 500, n = 200; 

    while (s / n >= 2) { 
        s = s + 5; 
        n = n + 5; 
    } 
    cout << s; 
    return 0; 
} 

  

  
7. Задание  

У Толи есть доступ к сети Интернет по высокоскоростному одностороннему радиоканалу, 

обеспечивающему скорость получения информации 218 бит в секунду. У Миши нет скоростного доступа 

в Интернет, но есть возможность получать информацию от Толи по низкоскоростному телефонному 
каналу со средней скоростью 215 бит в секунду. Миша договорился с Толей, что тот будет скачивать 
для него данные объемом 11 Мбайт по высокоскоростному каналу и ретранслировать их Мише по 
низкоскоростному каналу. Компьютер Толи может начать ретрансляцию данных не раньше, чем им 
будут получены первые 512 Кбайт этих данных. Каков минимально возможный промежуток времени (в 
секундах) с момента начала скачивания Толей данных до полного их получения Мишей? В ответе 

укажите только число, слово «секунд» или букву «с» добавлять не нужно. 
8. Задание  

Герасим составляет 7-буквенные коды из букв Г, Е, Р, А, С, И, М. Каждую букву нужно 
использовать ровно 1 раз, при этом нельзя ставить подряд две гласные или две согласные. Сколько 
различных кодов может составить Герасим? 
9. Задание  

Электронная таблица содержит результаты ежечасного измерения температуры воздуха на 

протяжении трёх месяцев. Определите, сколько раз за время измерений результат очередного 
измерения оказывался выше результата предыдущего на 2 и более градусов. 

Задание 9 
10. Задание  

Определите, сколько раз в тексте произведения Н. В. Гоголя «Нос» встречается существительное 
«шерсть» в любом падеже. 

Задание 10 
11. Задание  

При регистрации в компьютерной системе каждому пользователю выдаётся пароль, состоящий из 
20 символов и содержащий только символы из 8-символьного набора: А, В, C, D, Е, F, G, H. В базе 
данных для хранения сведений о каждом пользователе отведено одинаковое минимально возможное 
целое число байт. При этом используют посимвольное кодирование паролей, все символы кодируют 

одинаковым минимально возможным количеством бит. Кроме собственно пароля для каждого 

пользователя в системе хранятся дополнительные сведения, для чего выделено целое число байт, одно 
и то же для всех пользователей. 

Для хранения сведений о 20 пользователях потребовалось 400 байт. Сколько байт выделено для 
хранения дополнительных сведений об одном пользователе? В ответе запишите только целое число — 
количество байт. 
12. Задание  

Система команд исполнителя РОБОТ, «живущего» в прямоугольном лабиринте на клетчатой 

плоскости, состоит из 8 команд. Четыре команды − 
  

вверх вниз влево вправо 

  

При выполнении любой из этих команд РОБОТ перемещается на одну клетку соответственно: вверх 
↑, вниз ↓, влево ←, вправо →. 

  
Четыре команды проверяют истинность условия отсутствия стены у каждой 

  

https://inf-ege.sdamgia.ru/get_file?id=83614
https://inf-ege.sdamgia.ru/get_file?id=78926


сверху свободно снизу свободно слева свободно справа свободно 

  
Цикл 

ПОКА условие 
последовательность команд 

КОНЕЦ ПОКА 
выполняется, пока условие истинно. 
  

В конструкции 

ЕСЛИ условие 
ТО команда 1 
ИНАЧЕ команда2 
КОНЕЦ ЕСЛИ 

выполняется команда1 (если условие истинно) или команда2 (если условие ложно). 
  

В конструкциях ПОКА и ЕСЛИ условие может содержать команды проверки, а также слова И, ИЛИ, 

НЕ, обозначающие логические операции. 
Если РОБОТ начнёт движение в сторону находящейся рядом с ним стены, то он разрушится, и 

программа прервётся. 
Сколько клеток лабиринта соответствуют требованию, что, начав движение в ней и выполнив 

предложенную программу, РОБОТ уцелеет и остановится в закрашенной клетке (клетка F6)? 

 
НАЧАЛО 
ПОКА снизу свободно ИЛИ справа свободно 
ЕСЛИ снизу свободно 

ТО 
вниз 
КОНЕЦ ЕСЛИ 
ЕСЛИ справа свободно 
ТО 
вправо 
КОНЕЦ ЕСЛИ 

КОНЕЦ ПОКА 
КОНЕЦ 

13. Задание  

На рисунке представлена схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, Ж, З, И, К, Л, М. По 
каждой дороге можно двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. 

Сколько существует различных путей из города А в город М, проходящих через город Ж? 

 
14. Задание  



Значение выражения 497 + 720 − 28? записали в системе счисления с основанием 7. 
Сколько цифр 6 содержится в этой записи? 

15. Задание  

Для какого наименьшего целого неотрицательного числа A выражение 
  

(xy < A) ∨ (y > x) ∨ (x ≥ 8) 

  

тождественно истинно, то есть принимает значение 1 при любых целых неотрицательных x и y? 
16. Задание  

Ниже на пяти языках программирования записаны две рекурсивные функции: F и G. 
  

Бейсик Python 

FUNCTION F(n) 
  IF n > 2 THEN 

    F = F(n - 1) + G(n - 2) 
  ELSE 
    F = n 
  END IF 

END FUNCTION 
FUNCTION G(n) 
  IF n > 2 THEN 
    G = G(n - 1) + F(n - 2) 
  ELSE 
    G = n + 1 
  END IF 

END FUNCTION 

def F(n): 
  if n > 2: 
    return F(n-1) + G(n-2) 

  else: return n 
def G(n): 
  if n > 2: 
    return G(n-1) + F(n-2) 
  else: return n+1 

Паскаль Алгоритмический язык 

function F(n: integer): integer; 
begin 
  if n > 2 then 
    F := F(n - 1) + G(n - 2) 
  else 
    F := n; 
end; 

function G(n: integer): integer; 
begin 
  if n > 2 then 
    G := G(n - 1) + F(n - 2) 
  else 

    G := n+1; 

end; 

алг цел F(цел n) 
нач 

  если n > 2 
    то 
      знач := F(n - 1)+G(n - 2) 
    иначе 
      знач := n 
  все 
кон 

алг цел G(цел n) 
нач 
  если n > 2 
    то 
      знач := G(n - 1)+F(n - 2) 

    иначе 

      знач := n+1 
  все 
кон 

Си 

int F(int n) 
{ 
  if (n > 2) 
    return F(n-1) + G(n-2); 
  else return n; 
} 
int G(int n) 

{ 
  if (n > 2) 
    return G(n-1) + F(n-2); 
  else return n + 1; 
} 

  



Чему будет равно значение, вычисленное при выполнении вызова F(6)? 
17. Задание  

Рассматривается множество целых чисел, принадлежащих числовому отрезку [4668; 10414], 
которые делятся на 3 или 11 и не делятся на 2, 13, 22, 33. Найдите количество таких чисел и 
минимальное из них. В ответе запишите два целых числа без пробелов и других дополнительных 
символов: сначала количество, затем минимальное число. 

Для выполнения этого задания можно написать программу или воспользоваться редактором 

электронных таблиц. 
18. Задание  

Дан квадрат 15 × 15 клеток, в каждой клетке которого записано целое число. В левом верхнем 
углу квадрата стоит робот. За один ход робот может переместиться на одну клетку вправо, вниз или по 
диагонали вправо вниз. Выходить за пределы квадрата робот не может. Необходимо переместить 
робота в правый нижний угол так, чтобы сумма чисел в клетках, через которые прошёл робот (включая 

начальную и конечную), была максимальной. В ответе запишите максимально возможную сумму. 
Исходные данные записаны в электронной таблице. 

Задание 18 

Пример входных данных (для таблицы размером 4 × 4): 
  

4 21 −36 11 

37 −12 29 7 

−30 24 −1 −5 

8 −8 9 21 

  
Для указанных входных данных ответом будет число 95 (робот проходит через клетки с числами 4, 

37, 24, 9, 21). 
19. Задание  

Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками лежит куча камней. Игроки 
ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один ход игрок может добавить в кучу один 

камень или увеличить количество камней в куче в шесть раз. Например, имея кучу из 10 камней, 
за один ход можно получить кучу из 11 или 60 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть 
неограниченное количество камней. 

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче превышает 365. Победителем 
считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым получивший кучу, в которой будет 366 или 
больше камней. В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 365. 

Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть при любых ходах 

противника. Описать стратегию игрока — значит, описать, какой ход он должен сделать в любой 

ситуации, которая ему может встретиться при различной игре противника. 
Известно, что Ваня выиграл своим первым ходом после неудачного первого хода Пети. Укажите 

минимальное значение S, когда такая ситуация возможна. 
20. Задание  

Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками лежит куча камней. Игроки 
ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один ход игрок может добавить в кучу один 

камень или увеличить количество камней в куче в шесть раз. Например, имея кучу из 10 камней, 
за один ход можно получить кучу из 11 или 60 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть 
неограниченное количество камней. 

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче превышает 365. Победителем 
считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым получивший кучу, в которой будет 366 или 
больше камней. В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 365. 

Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть при любых ходах 
противника. Описать стратегию игрока — значит, описать, какой ход он должен сделать в любой 

ситуации, которая ему может встретиться при различной игре противника. 
Найдите два таких значения S, при которых у Пети есть выигрышная стратегия, причём 

одновременно выполняются два условия: 
— Петя не может выиграть за один ход; 
— Петя может выиграть своим вторым ходом независимо от того, как будет ходить Ваня. 

https://inf-ege.sdamgia.ru/get_file?id=83827


Найденные значения запишите в ответе в порядке возрастания без разделительных знаков. 
21. Задание  

Два игрока, Петя и Ваня, играют в следующую игру. Перед игроками лежит куча камней. Игроки 
ходят по очереди, первый ход делает Петя. За один ход игрок может добавить в кучу один 
камень или увеличить количество камней в куче в шесть раз. Например, имея кучу из 10 камней, 
за один ход можно получить кучу из 11 или 60 камней. У каждого игрока, чтобы делать ходы, есть 
неограниченное количество камней. 

Игра завершается в тот момент, когда количество камней в куче превышает 365. Победителем 
считается игрок, сделавший последний ход, то есть первым получивший кучу, в которой будет 366 или 
больше камней. В начальный момент в куче было S камней, 1 ≤ S ≤ 365. 

Говорят, что игрок имеет выигрышную стратегию, если он может выиграть при любых ходах 
противника. Описать стратегию игрока — значит, описать, какой ход он должен сделать в любой 
ситуации, которая ему может встретиться при различной игре противника. 

Найдите минимальное значение S, при котором одновременно выполняются два условия: 
— у Вани есть выигрышная стратегия, позволяющая ему выиграть первым или вторым ходом при 

любой игре Пети; 
— у Вани нет стратегии, которая позволит ему гарантированно выиграть первым ходом. 

22. Задание  

Ниже на пяти языках программирования записан алгоритм. Получив на вход число x, этот алгоритм 
печатает два числа: a и b. Укажите наименьшее из таких чисел x, при вводе которых алгоритм 

печатает сначала 48, а потом 6. 
  

Бейсик Паскаль 

DIM X, A, B, C AS 
INTEGER 
INPUT X 
A = 1: B = 0 

WHILE X > 0 

  C = X MOD 10 
  A = A * C 
  IF C > B THEN B = C 
  X = X \ 10 
WEND 
PRINT A 

PRINT B 

var x, a, b, c: integer; 

begin 
  readln(x); 
  a := 1; b := 0; 
  while x>0 do 
  begin 

    c := x mod 10; 
    a := a*c; 

    if c>b then b := c; 
    x := x div 10; 
  end; 
  writeln(a); write(b); 
end. 

Си++ Алгоритмический язык 

  
#include <iostream> 
using namespace std; 
int main() 

{ 

  int x, a, b, c; 
  cin >> x; 
  a = 1; b = 0; 
  while (x>0) { 
    c = x%10; 
    a = a*c; 

    if (c>b) 
      b = c; 
    x = x/10; 
  } 
  cout << a << endl << b 
<< endl; 
} 

алг 
нач 
  цел x, a, b, c 

  ввод x 
  a := 1; b := 0 
  нц пока x>0 
    c := mod(x,10) 

    a := a*c 
    если c>b 
      то b := c 
    все 
    x := div(x,10) 
  кц 

  вывод a, нс, b 
кон 

Python 

x = int(input()) 
a = 1 
b = 0 



while x > 0: 
    c = x % 10 
    a = a*c 

    if c > b: 
        b = c 

    x //= 10 
print(a) 
print(b) 

  
23. Задание  

Исполнитель А17 преобразует число на экране. 
У исполнителя есть три команды, которым присвоены номера: 
1. Прибавить 1 
2. Умножить на 2 
3. Умножить на 3 
Первая команда увеличивает число на экране на 1, вторая – умножает его на 2, третья – умножает 

на 3. 

Программа для исполнителя А17 – это последовательность команд. 
Сколько существует программ, для которых при исходном числе 2 результатом является число 28 и 

при этом траектория вычислений содержит число 14? 
Траектория вычислений программы – это последовательность результатов выполнения всех команд 

программы. Например, для программы 121 при исходном числе 7 траектория будет состоять из чисел 8, 
16, 17. 

24. Задание  

Текстовый файл содержит только заглавные буквы латинского алфавита (ABC…Z). Определите 
символ, который чаще всего встречается в файле после двух одинаковых символов. 

Например, в тексте CCCBBABAABCC есть комбинации CCC, CCB, BBA и AAB. Чаще всего — 2 раза — 
после двух одинаковых символов стоит B, в ответе для этого случая надо написать B. 

Для выполнения этого задания следует написать программу. Ниже приведён файл, который 
необходимо обработать с помощью данного алгоритма. 

Задание 24 
25. Задание  

Напишите программу, которая ищет среди целых чисел, принадлежащих числовому отрезку 
[95632; 95650], числа, имеющие ровно шесть различных нечётных натуральных делителей (при этом 

количество четных делителей может быть любым). Для каждого найденного числа запишите эти шесть 
делителей в шесть соседних столбцов на экране с новой строки. Делители в строке должны следовать в 

порядке возрастания. 
Например, в диапазоне [2; 48] ровно шесть нечётных различных натуральных делителей имеет 

число 45, поэтому для этого диапазона вывод на экране должна содержать следующие значения: 1 3 5 
9 15 45; 
в диапазоне [480; 490] ровно шесть нечётных различных натуральных делителей имеет число 486, 

поэтому для этого диапазона вывод на экране должна содержать следующие значения: 1 3 9 27 81 
243. 
  

  
О тв е т :  
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4. Шкала оценки образовательных достижений 

 

Процент результативности 

(правильных ответов) 

Оценка уровня подготовки  

балл (отметка) вербальный аналог 

90 ÷ 100 5 отлично 

80 ÷ 89 4 хорошо 

70 ÷ 79 3 удовлетворительно 

менее 70 2 неудовлетворительно 
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