
	[image: D:\Мои документы\фотографии\Эмблема ГПОУ СЛТ.png]
	
Государственное профессиональное образовательное учреждение
«Сыктывкарский лесопромышленный техникум»
ГПОУ «СЛТ»














Примерная тематика вопросов (заданий) для проведения промежуточной аттестации по учебной дисциплине 
«ОП. 04 ОСНОВЫ АЛГОРИТМИЗАЦИИ И ПРОГРАММИРОВАНИЯ»
в рамках ППССЗ по специальности 
09.02.07 Информационные системы и программирование







Сыктывкар
2019

Вопросы к экзамену
	№
	Содержание

	1. 
	Понятие языка программирования. Синтаксис и семантика языка.  Развитие языков программирования. 

	2. 
	Обзор языков программирования. Области применения языков программирования. Стандарты языков программирования. Среда проектирования. Компиляторы и интерпретаторы. 

	3. 
	Жизненный цикл программы. Программа. Программный продукт и его характеристики. 

	4. 
	Основные этапы решения задач на компьютере.

	5. 
	Типы данных. Простые типы данных. Производные типы данных. Структурированные типы данных.

	6. 
	Операции и выражения. Правила формирования и вычисления выражений. Структура программы. Ввод и вывод данных. Оператор присваивания.  Составной оператор.

	7. 
	Условный оператор. Оператор выбора.

	8. 
	[bookmark: _GoBack]Цикл с постусловием. Цикл с предусловием. Цикл с параметром. Вложенные циклы.

	9. 
	Массивы. Двумерные массивы. Строки. Стандартные процедуры и функции для работы со строками.

	10. 
	Структурированный тип данных – множество. Операции над множествами. 

	11. 
	Комбинированный тип данных – запись. Файлы последовательного доступа. Файлы прямого доступа

	12. 
	Подпрограммы  Общие сведения о подпрограммах. Определение и вызов подпрограмм. Область видимости и время жизни переменной. Механизм передачи параметров. Организация функций.

	13. 
	Рекурсия. Программирование рекурсивных алгоритмов.

	14. 
	Основы структурного программирования. Методы структурного программирования.

	15. 
	Модульное программирование. Понятие модуля. Структура модуля. Компиляция и компоновка программы.

	16. 
	Стандартные модули.

	17. 
	Указатели. Описание указателей. Основные понятия и применение динамически распределяемой памяти.  Создание и удаление динамических переменных.

	18. 
	Структуры данных на основе указателей.

	19. 
	История развития ООП. Базовые понятия ООП: объект, его свойства и методы, класс, интерфейс.

	20. 
	Основные принципы ООП: инкапсуляция, наследование, полиморфизм.

	21. 
	Классы объектов. Компоненты и их свойства.

	22. 
	Событийно-управляемая модель программирования.  Компонентно-ориентированный подход.

	23. 
	Требования к аппаратным и программным средствам интегрированной среды разработчика.

	24. 
	Интерфейс среды разработчика: характеристика, основные окна, инструменты, объекты. Форма и размещение на ней управляющих элементов.

	25. 
	Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта.

	26. 
	Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и параметров проекта.

	27. 
	Панель компонентов и их свойства. Окно кода проекта. Состав и характеристика проекта. Выполнение проекта. Настройка среды и параметров проекта.

	28. 
	Настройка среды и параметров проекта.

	29. 
	Основные компоненты (элементы управления) интегрированной среды разработки, их состав и назначение.

	30. 
	Дополнительные элементы управления. Свойства компонентов. Виды свойств. Синтаксис определения свойств. Назначения свойств и их влияние на результат. Управление объектом через свойства.

	31. 
	События компонентов (элементов управления), их сущность и назначение. Создание процедур на основе событий.

	32. 
	Разработка функционального интерфейса приложения. Создание интерфейса приложения.

	33. 
	Разработка функциональной схемы работы приложения.

	34. 
	Разработка игрового приложения.

	35. 
	Классы ООП: виды, назначение, свойства, методы, события.

	36. 
	Перегрузка методов.

	37. 
	Тестирование и отладка приложения.
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